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“萨比卡自豪地带着皇冠，这装饰连灿烂的星空都羡慕不已： 
    阿罕布拉宫，愿上帝保佑它，一颗红宝石镶嵌在皇冠之上。”

（伊本-扎姆拉克，1333-1393）
 
 
 
在格拉那达的萨比卡山上，奈斯尔王朝（1232-1492）开创了历史上最令人印象深刻的建筑之一，阿罕布拉宫。 
这座不朽的建筑群在其2公里长的围墙内保护着留存最完好的古典阿拉伯伊斯兰教的宫殿。
在游戏中，你将扮演奈斯尔王朝的一位贵族的角色，你为这座古老而宏伟的纪念碑的塔楼、花园和宫殿的建设做出了贡献。 
除了这项光荣的事业之外，你们还必须在整个欧洲、马格勒布和近东建立贸易关系，以产生足够的收入，以便能够支付天主教君主强加给你们的苛捐杂款。 
游戏以1492年格拉那达不可避免地落入天主教君主手中而告终。你的最终目标将是作为当时奈斯尔王朝最有影响力的贵族之一载入史册。
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1张双面的主版图

4个工坊版图

x3 x3 x3

9片 
第一时代建筑板块

12片 
第二时代建筑板块

24片仓库板块 21片大型建筑板块 1枚原料/商品
袋

2本规则书 
（繁/简）
1张参考表9个印章标记10片起始板块 9个苏丹的心愿板块

16片起始仓库板块
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105个建材标记

30个 
石膏标记

30个 
木材标记

25个 
大理石标记

20个 
涂釉陶器标记

36张小型建筑牌 4张建筑平衡牌 44张小调诗歌牌 
（繁体和简体各22张）

x5 x9

x4

x12 x7 x7

8枚 
甘蔗/砂糖标记

x6  

x3
x6  

x28 x10 x5

8枚 
粘土/陶器标记

8枚 
丝绸/服装标记

40张大调诗歌牌 
（繁体和简体各20张）

16张贸易牌 
（繁体和简体各8张）

16个工人 8个苏丹的工人

140张 牌

14个事件板块 26张工人牌4个工人板块

12座城市板块 

43枚第纳尔

3个作废板块 1个起始玩家标记 24枚原料/商品标记

36艘船只 4颗分数标记

4个恩惠标记

1个敘述者标记

4个帕里亚标记
建筑大师

x2
x4

x9

x9

x9

x9x2 x2

x1

x1

x2

x1

x1

x2

x1

x1

x2

x1

x1

建筑大师 商人 诗人

商人

诗人

21

获得2个商品和2分。

每次执行开采行动，
额外获得1个原料或
1个图示的建材。

/

如果你拥有第1 /2 /3多诗歌卡， 
获得14/9/6分。

A1

1 2 3

7

每座已巩固贸易关系的城市让你获得3分。

/

/

/

1个行动版图

进阶模式 单人模式
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游戏设置
3人游戏设置示例
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轮盘设置
A. 将主版图对应1-2位玩家 ( ) 或3-4位玩家( )的那面朝上放在
桌子中央。在3人游戏中，使用3个作废板块覆盖在3个标有 的格子
上，这些格子只在4人游戏中使用。

B. 把苏丹的工人放在标有对应剪影的格子上。4人游戏时不需要放置。 

C. 将所有原料/商品标记放入原料/商品袋中，并将它们洗匀。然后， 
从原料/商品袋中为版图上的每个  格子随机抽一个标记并放在每个
格子上，确保原料的那一面朝上放置。 

D. 将第纳尔币和建材标记放在主版图一旁，构成一个所有玩家都触手可
及的供应堆。之后，在每个  格子上放置1个大理石。

注意：原料标记和第纳尔币的供应并无限制。 
如果它们被用完时，请自行找物件替代。

主版图设置
E. 将敘述者标记放在轮次轨的第一格上。 

F. 将苏丹的心愿板块面朝下并洗匀，拿取每个字母（A、B和C）各1片板
块，并随机在轮次轨上每个有虚线所勾勒的空格上放置1个。剩下的苏丹
的心愿放回游戏盒。

G. 将大型建筑板块面朝上填满轮盘左右两边的六角形空格，确保9个紫
色的第一时代板块在轮盘左、12个蓝色的第二时代板块在右边。

注意：在两人游戏中，移除标有 的蓝色大型建筑板块，这样就只有9
片板块被放在右侧。

H. 将24片仓库板块面朝下洗匀，分成每叠12片板块，各放在轮盘左右两
边的对应位置。翻开每叠板块最顶端2片板块，放在4个对应空格上。 

I. 将小型建筑牌洗匀，叠好放在轮盘左边的对应位置形成牌库。接下来
翻开最顶端的4张牌放在与牌库相邻的4个空格内。

J.将小调诗歌牌洗匀，叠好放在轮盘右侧的对应位置。然后，在2/3/4人游
戏翻开3/4/5张，放到牌库旁的空格。4人游戏中，将牌库放到主版图外，以
腾出第五个空格放置小调诗歌牌。

K. 将大调诗歌牌洗匀，为游戏中的每名玩家抽出2张（2/3/4名玩家抽出
总计4/6/8张大调诗歌牌)，记住每张大调诗歌必须是不同字母的。弃掉已
有字母的大调诗歌并重抽一张。然后，将抽到的大调诗歌牌放在轮盘下
方的空格上，2人游戏时填满中央4个空格，3人游戏填满6个空格，4人游
戏填满8个空格（4人游戏要被填充的额外空格标有 ）。剩余的大调诗
歌牌放回游戏盒。

L.将城市板块面朝下洗匀，并在地图上9座城市的上方各随机放置一个
面朝上的板块。然后，在每座城市的插图的左边放置1个印章标记。之后
剩余的城市板块放回游戏盒。 

M.将贸易牌洗匀，随机抽出一张并正面朝上放在地图上的对应位置。剩
余的贸易牌放回游戏盒。

玩家设置
每名玩家选择自己的玩家颜色并拿取以下配件：

N. 1个工坊版图，4片起始仓库板块（放在工坊版图上对应的空格中）并随
机选择一张建筑平衡牌（放在工坊版图上）。

O. 4个工人：2个建筑大师，1个商人和1个诗人，他们都站立放在工坊版图
上。

P. 分数标记，放在分数轨的“5”的格子上。

Q. 帕里亚标记，放在帕里亚轨的“0”格子上。

R. 恩惠标记，放在苏丹的恩惠轨（主版图顶部的狮子喷泉）的起始空格
上。

S. 9艘船只，放在主版图地图上的格拉那达王国。

T. 2片起始板块，秘密选择一个并将剩下的那片板块面朝下弃掉。当所有
玩家都选好便同时翻开。

选择了数字最大的起始板块（T1）的玩家获得起始玩
家标记。之后，每个玩家获得自己起始玩家板块上的
资源和奖励（T2），以及取决于玩家回合顺序的起始第
纳尔币（T3）。为了确定回合顺序，将帕里亚标记重新
排列堆叠，使起始玩家的帕里亚标记在最上面，并按
顺时针方向依次往下排列标记，以此类推。

游戏概述与目标
在五轮游戏中，玩家将在3个轮盘中移动他们的工人执行各种行动。每个轮
盘各有目的：阿罕布拉宫的建设、大厅里的诗歌雕刻和贸易路线上的商品出
口。目的是获得最高分以胜出。 
 
在每一轮结束时，玩家要进贡(帕里亚)、检查苏丹的心愿并可能触发一些改
变规则的事件。在第五轮结束后，给予额外得分以分出胜负。 
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游戏中的重要概念
注意：框中文字仅是游戏元素的背景资料。
 

资源
本游戏有四类资源，分别是第纳尔、建材、原料与商品。

 
第纳尔是当时的货币，不需要仓库储藏，故可拥有无限第纳
尔。当你获得第纳尔时，从供应堆中拿取并放置你的工坊版
图旁；支付第纳尔时，把它们放回供应堆。

 
在奈斯尔时期，铸造了金第纳尔，又名达布隆。第纳尔相当于十个迪拉姆，
即卡斯蒂利亚人称之为“佩桑特”的正方形硬币。 

建材共4种——石膏，木材，大理石和釉面瓷砖，用来建造阿罕布拉宫和雕刻
诗歌，从而根据建材的价值来得分。

石膏 木材 大理石 釉面瓷砖

 
建造阿罕布拉宫使用了石膏、木材、石头、大理石和釉面瓷砖等建材。此
外，“土坯”这项技术广泛使用，包括用两块平行的木板作为模具来架设墙
壁，用石灰作为粘合剂，可以压实和填充山坡上提取的大量建材。 

   

商品被用来与其他城市贸易，并与他们建立贸易关系，在游戏中我们称之
为“出口”。货物标记一面为原料，另一面为该原料加工后的商品。必须事先
将原料转化为商品才可出口。

   
甘蔗/砂糖 丝绸/服装 粘土/陶器

                                             

 
获得原料：

A. 你必须从轮盘上拿取。在每一轮的标记数量有限，一旦拿光便必须等
到下一轮才补充。 

B. 然后，把原料放在你的工坊版图上适当位置。 
每格只能容纳1枚原料。

每当你获得一种已经有的原料时，不要从轮盘上拿取原料标记，而是将
该原料加工成商品，将它翻转到商品那面放在你的一个仓库中。

原料 商品
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某玩家从轮盘上获得了1个
粘土标记（A），但他的工坊

（B）的加工格上已经有了
1个粘土标记，因此，他把轮
盘上的标记留在原处，翻转
工坊里的标记变成陶器，必
须立即把陶器放到一个仓库

（C）中。

你也可以通过执行加工     行动将原料加工成商品。选择工坊任何1枚原料
标记，将它翻转到商品那面放在你的一个仓库中。

最后，有些方法可以直接获得商品。那么选择轮盘上1枚原料标记，将它翻转
到商品那面放在你的一个仓库中。

 
奈斯尔家族找到了充盈国库的好办法，那就是招纳加泰罗尼亚和热那亚商
人来到格拉那达。格拉那达的商路连接马拉加、阿尔梅里亚、阿尔穆尼卡和
阿徳拉港，从而获得甘蔗、丝绸，以及欧洲人视为异域风情的精致织物与黄
金陶器。 

 
 

大型建筑和小型建筑

 第一时代        第二时代

大型建筑代表了阿尔卡扎巴（第一
时代)、赫内拉利费宫和奈斯尔宫殿（
第二时代）的建设。它们提供分数、
苏丹的恩惠和奖励。

另一方面，小型建筑代表了花园、塔楼和窗户的建设。
与大型建筑一样，它们也会得分，并在实现建筑平衡后
获得奖励。

 
最初的城堡可以追溯到九世纪，但在十三世纪，是奈斯达王朝的创始人穆
罕默徳一世开始修复这座古老的城堡。后来，在14世纪下半叶，在优素福一
世和他的儿子穆罕默徳五世的带领下，阿罕布拉宫和奈斯尔宫建筑由于建
筑的激增而达到了鼎盛时期，但最重要的是，它们的纪念性和深刻的象征
意义。 

仓库
你必须将获得的建材和商品储存在仓库中。 
当你要使用你仓库中的建材和商品时，你必须 
要将它们返回至供应堆（建材）或弃掉他们 

（商品）。你的工坊中有4个仓库，每个仓库的
初始容量为1个建材或1枚商品。在游戏过程
中，你可以增加仓库的容量，由图示 表示：
每个储物箱图示可以储存1个建材或1枚商品。

这个仓库最多可以储存3个任何组合的建材/
商品。

重要提示： 你不能将一个仓库中建材或商品移动到另一个仓库。 当你获得
了建材或商品，但没有足够的仓库空间时，你可以将你的仓库中的任意建材
返回至供应堆或将任意商品弃掉，以腾出空间给新的建材或商品。 

 
诗歌

                                                            
你可以雕刻小调和大调这两种诗歌。 

2

获得1块釉面瓷砖 
和1个原料。

每次获得印章时， 
获得2第纳尔和2分。

小调诗歌分为蓝色和红色，你必须决定好雕刻哪种颜
色。卡牌的蓝色面给予改变规则和限制的永久奖励；
红色面则给予资源、行动等即时奖励。

A2

你拥有每首诗歌让你获得2分 
（最多14分)。

最多 大调诗歌是灰色，代表了游戏终局目标，在最终计分
时让你得分。

 
阿罕布拉宫可以说是世界上诗歌和建筑融合紧密的地方。它的墙壁上仍有
30多首诗清晰可辨，是伊斯兰安达卢西亚和古典建筑中最充满诗意的纪念
碑。一般负责创作装饰整个阿罕布拉宫的诗歌的人是皇家总理府的秘书，
甚至是首相。然后由工匠大师雕刻。这些诗歌遍布在宫殿内的墙上，壁龛，
拱门和喷泉。 
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帕里亚

帕里亚即你必须向卡斯蒂利亚王室缴纳的贡品。每轮结束
时，每位玩家均须支付若干贡品。游戏中有不同方式获得帕
里亚，上移你的帕里亚标记相应步数来标示；当你必须支付
贡品时，下移你的标记若干步数来标示。

 
格拉那达的结构是围绕着贸易进行的，这不仅体现在社会上，同时也体现
在街道和建筑的布局和设计上，由于穆罕默徳一世对卡斯蒂利亚的斐迪南
三世称臣，这迫使格拉那达的人民要向卡斯蒂利亚人支付帕里亚，从而巩
固了这个王国。帕里亚是由一个穆斯林国家在军事胁迫下每年向另一个基
督教会支付的货币，作为停止敌对行动或维持和平的交换条件。这导致泰
法王国在不知不觉中资助了基督教军队。 

船只
这些船只用来代表与欧洲、马格里布和近东的其他城市建
立的贸易关系。经由出口商品建立贸易关系，从而得分、获
得帕里亚和城市奖励。随后，更可巩固贸易关系以获得新的
奖励。

 
 
在14世纪和15世纪期间，以斯皮诺拉家族为首的热那亚商人特别活跃于与奈
斯尔人的贸易，他们将商品从格拉那达运到佛罗伦斯、开罗和君士坦丁堡等
地的市场。 

分数
当你得分时，你的分数标记就会前移；当你失去分数时，你
的分数标记也要相应地往回退。最终计分后，积累了最多
分数的玩家获得游戏胜利。

 
在纳瓦斯-徳-托洛萨战役（1212年）之后，在卡斯蒂利亚军事活动和全国各
地地方起义的双重压力下，阿尔摩哈徳在安达卢西亚的权力开始崩溃。今
天，人们仍在研究奈斯尔王朝如何在基督教不断征服的情况下仍能巩固和
维持了两个半多世纪的问题。奈斯尔王朝的最后一位苏丹，被称为“小国
王”的博布迪尔，由于不断的内部权力斗争和天主教君主领导的军队不断
围攻，被迫在1492年1月2日投降，结束了奈斯尔的统治，史称格拉那达沦
陷。 

游戏规则
游戏共进行五轮。前两轮为第一时代，后三轮为第二时代。敘述者标记除了表示当
前的回合和时代外，还能随着游戏进程触发某些得分、第纳尔的支付和事件。 当敘
述者标记到达最后一格时，会有最终计分，之后游戏结束。
 
每一轮包括以下两个阶段：

1.	 行动阶段
2.	 一轮结束阶段

第一阶段：行动
主版图的中心由一个大的轮盘主导，而轮盘又被分为三个交错的轮盘，功能
各异，并容纳其专用的工人。
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A. 外环：专注于建设阿罕布拉宫。每名玩家在这个轮盘中都有2个工人，称为建
筑大师。 

B. 中环：专注于采购和加工原料成商品以出口到地图上的城市。每名玩家在这
个轮盘中都有1个工人，称为商人。 

C. 内环：专注于雕刻装饰阿罕布拉宫内墙和大厅的诗歌。每名玩家在这个轮盘
中都有1个工人，称为诗人。

玩家在这阶段启动工人去执行不同行动。从持有起始玩家标记的玩家开始，
每位玩家按顺时针方向轮流按以下方式进行回合：

· 首先，从一个轮盘或你的工坊中选择一个站立（即可启动）的工人。当你
所有工人都躺下（即不可启动），你的行动阶段就结束了。

注意：在第一轮游戏中，所有工人都站立（可启动）在你的工坊中。

· 选择工人后，你必须决定他们是工作还是休息，完成后轮到顺时针方向
下一名玩家了。

工作
依次完成以下步骤：

1. 围着所在轮盘，以顺时针方向移动所选工人到一个格子上。然后你执
行一次主要和次要行动。你的2个建筑大师永远不能位于轮盘上同一格。
从工坊出发的工人直接放在对应轮盘上你所选的格子中。

2. 移动工人走得远须花费第纳尔：将工人移动1-2格，或从工坊出发的话
不需花费第纳尔。但移动多于两格的话，每多走1格便须支付1第纳尔。

3. 移动工人到其他玩家工人所在格须花费第纳尔：目标格子上每有一个
其他玩家的工人，就必须向供应堆支付1第纳尔，不管这些工人站立或躺
下。1-3人游戏中，苏丹的工人也视为其他玩家的工人。 

4. 最后，躺下你的工人，表示他已启动，并执行你的工人所在的方格上的
主要和次要行动。你可以按任何顺序执行这些行动，但必须要在完成一
个行动后再执行另一个。

注意：你必须执行最少一次主要或次要行动，换言之只可把工人移动到可执
行至少一个行动的位置上。

蓝色玩家移动建筑大师4步，多移动了2步花费2第纳尔。此外，因为目标格子
上有2个其他玩家的工人，他还必须再支付2第纳尔。最后，他躺下那工人，并
执行该格的主要或次要行动，然后，轮到下一名玩家。 

休息

选1个工人躺在工坊的对应位置上，表示他已启动。你获
得3第纳尔并失去1分。你也可选工坊里的工人休息，躺下
他以获得3第纳尔并失去1分。 

注意：若你不能执行任何主要或次要行动，你都必须休
息。

玩家按顺时针方向轮流行动，当他们所有的工人都躺下了不可启动时，进入
一轮结束阶段。
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主要行动
轮盘上的每个格子都允许你执行一个主要行动。每个环的主要行动各异。

外环：阿罕布拉宫的建设

其主要行动包括：

 小型开采行动 / 大型开采行动

从供应堆拿取你所选择、符合图示且任意组合的若干建材，例如3个相同类
型的建材。小型开采行动提供石膏和木材，而大型开采行动提供木材和大理
石。

 仓库行动

执行以下两个选项之一：
· 扩建仓库：拿取所在轮盘格子旁其中1块仓库板块（A），将其放在你工坊
的4个仓库中的任何1个，但切勿覆盖储物箱标记（B）。然后你获得指定的
分数：第一次扩建某仓库（C）获得1分；第二次（D）则2分。最后，获得刚放
置那板块顶部的所有奖励（E）。

注意：每个仓库最多扩建2次。如果你扩建的仓库里有商品或建材，请放在你
的新仓库板块上。

或者

· 启动你的1个仓库：选择你1个可见的仓库（最上面
的板块）并获得其奖励。请注意，第二次扩建某仓库
会覆盖前1片板块，并让你失去启动其奖励的机会。

注意：起始仓库板块没有奖励，不能启动，也因此扩建起始仓库板块时只能
获得1分。

 市场行动

 
获得2第纳尔，然后你可以按主版图上的市场表进行
最多两笔交易，包括以下三种：

购买：支付若干第纳尔购买建材。石膏和木材每个值
1第纳尔、大理石值2第纳尔、釉面瓷砖值3第纳尔。
你也可以用1第纳尔购买1枚原料。每次购买都算作
1笔交易。

贩卖：出售建材赚取第纳尔。每个石膏值1第纳尔、木
材值2第纳尔、大理石值3第纳尔、釉面瓷砖值4第纳
尔。你也可以卖掉1枚商品来赚取3第纳尔。每次出售
都算作1笔交易。

交换：根据市场表，用一种建材换取上层或下层的另
一种建材。例如，木材只能用石膏或大理石来交换。
如果换来价值较低的建材，你还获得1第纳尔；如果
换来价值较高的建材，那则只能获得该建材。每次交
换都算作1笔交易。

市场行动或任何方式给予的交易机会都必须立即使用，否则就会失去它。 
你毋须执行所有交易机会，甚至可以完全不执行。每当你进行多笔交易时，
必须完成一笔交易后再执行下一笔。

某玩家执行市场行动，先赚2第纳尔（A），第一笔交易用1个木头换取1个大
理石（B），第二笔（也是最后一笔）交易卖出1件商品赚取3第纳尔（C）。
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 建筑行动

你建造时必须决定建造1个大型还是小型建筑，但可在决定前或实际执行建
造前先支付1第纳尔来弃掉主版图上4张小型建筑牌，立即翻开牌库4张新牌
补充，并获得1分。每回合只能弃掉一次。所有弃牌保持面朝上。如果牌库耗
尽，就把弃掉的牌洗匀，组成新的牌库。 

接下来，我们使用主版图上的成本表来解释大型和小型建筑所需建材。

 大型建筑行动

你只能建造当前时代的建筑板块——敘述者标记不仅表示第几轮，还表示你
处于哪个时代： 

•	 轮盘左边的紫色板块属于第一时代（游戏的前两轮）
•	 轮盘右边的蓝色板块属于第二时代（游戏的后三轮）

这两个大型建筑成本在两个时代均通用：

     
A. 1个石膏——任何大型建筑必须使用。 

B. 你可以选择额外支付最多2个建材以获得更多分数。 
可额外支付的建材包括木材、大理石和釉面瓷砖，每种最多可支付1个。
 
C. 把所使用的建材放到当前时代的成本表上，并获得对应的分数：

 
石膏值1分。
木材值2分。
大理石值3分。
釉面瓷砖值4分。

计算完分数后，把支付的建材返回供应堆。

某玩家建造了1个第一时代的大型建筑。他必须支付1块石膏，并自选添加1
块大理石（A），因此获得4分——1块石膏值1分，1块大理石值3分（B）。他可以
再添加石膏和大理石以外的其他建材，也可以什么都不加，只获得石膏的1
分。得分后，把成本表上的建材送回供应堆（C）。
 
 
 
 

接下来，选择主版图上1片当前时代的建筑板块，将它放在你的工坊旁，从左
到右进行结算它的奖励。

    
A. 首先，获得苏丹的恩惠：在苏丹的恩惠轨上将你的恩惠标记推进1格，
获得该格或之前任何一格的奖励。如果你到达或已经在最后一格上，获
得1分和之前任何一格的奖励。

B. 然后获得建筑奖励。结算完之后，翻转建筑板块到只显示建筑类型的
那一面。

宫殿 喷泉 门

 

小型建筑行动

选择主版图上1张小型建筑牌，将使用的建材放在小型建筑成本表上：

A. 所选卡牌底部显示的是必须支付的基本建材，一定是石膏、木材或大
理石。

B. 你可以在石膏、木材、大理石和釉面瓷砖中选择最多2种额外建材。连
同基本建材在内，每种最多支付1个。

把所使用的建材放到当前时代的成本表上，并获得对应的分数。计算完分数
后，把支付的建材返回供应堆。 

最后，将你选择的这张牌水平放在你的建筑平衡牌两旁的空位，或之前已放
置的另一张小型建筑牌左边或右边的空位。
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如果放置卡牌形成了1个单色花纹，表示你就达到了建筑平衡，立即获得一
次对应颜色的奖励：

获得任意组合共4点的第纳尔或帕里亚，诸如3
第纳尔和1点帕里亚、2第纳尔和2点帕里亚。

获得1枚原料和1枚商品，或执行一次出口行
动。

获得1块石膏和1块釉面瓷砖，或执行一次雕刻
诗歌行动。

获得1第纳尔，然后执行一次仓库行动。

如果你不能形成1个单色花纹，就不能获得建筑平衡奖励。

/

/

/

每张建筑平衡牌的右侧都有半个问号花纹，视作
可与任何颜色结合的百搭。

中环：出口商品

其主要行动包括：

 出口行动

将你的商品出口到地图上的某座城市。每座城市都有一块城市板块，决定了
该城市是蓝色抑或红色，详解如下：

A.该城市的商品需求。 

B. 当你第一次出口商品并与该城市建立
贸易关系会获得的城市奖励 。

C. 你巩固与该城市的贸易关系后将会获
得的奖励 。

按下列指示顺序执行出口行动：

1.在地图上选择一个没有你船只的城市。你不可再次出口到已有你的船
的城市，但能够巩固你的贸易关系（后述）。 

2.从离你的船只最近的城市开始，或从格拉那达王国开始，到选定的城市
为止，以第纳尔为单位支付航线费用。 

3. 拿取格拉那达王国中1艘船，将其放在所选城市插图的左侧。如果这里
有印章标记（你第一个到达），拿取它放在你工坊的相应位置上。

4. 出口1-2枚商品并把它们放在原料/商品袋的旁边形成弃牌堆。你出口
每枚商品便获得1分和1点帕里亚作为每枚商品的基础收入，无论该城市
有否需求该商品。如果该城市需求该商品，你将额外获得1分和1点帕里
亚。

5.最后，获得城市奖励。

蓝色玩家决定将商品出口到君士坦丁堡，因为那里还没有他的业务。他从已
有业务的佛罗伦斯出发，沿着路线前往拉古萨，再从那里前往君士坦丁堡。2
条路线各花费2第纳尔，所以他总共支付了4第纳尔（A)。然后在君士坦丁堡
放置了1艘船，并获得了印章，因为他是第一个到达君士坦丁堡（B）。然后他
向该城市出口服装和砂糖，并获得3分和3点帕里亚（该城市需求服装，使他
获得了1分和1点帕里亚的额外奖励）(C)。最后，获得城市奖励，图示表示他
可以选择任何建材（D)。

每个印章标记在游戏中都有两种使用方式：作为1第纳尔进
行支付（A）或在进贡阶段作为1点帕里亚（B）。以这种方式
使用时，请将印章标记放回游戏盒。你不能用印章标记来推
进你的帕里亚标记。在游戏结束时，你所拥有的每个印章将
让你获得1分。
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巩固行动

这个行动代表巩固你已建立的贸易关系。 

按下列指示顺序执行巩固行动：

1. 选择一座城市，你的1艘船在其左侧插图。

2. 将你的船移到该城市右侧插图，表示你已巩固贸易关系。 

3. 在该城市右侧已有船的每位其他玩家（即在你之前已巩固关系）均获
得1分，并从供应堆拿取1第纳尔。

4. 最后，如果该城市板块是红色，你会获得1个必须立即执行的奖励行
动。如果该城市板块是蓝色，你不会立即得到奖励，但你会在收入阶段（
一轮结束时）获得该板块显示的收入。

黄色玩家决定巩固与开罗的贸易关
系。首先把船移到右侧插图 (A)。由
于蓝色和粉红色玩家之前已巩固了
与该城市的贸易关系，所以各获得1
分和1第纳尔 (B)。最后，黄色玩家立
即执行一个建筑行动 (C)。

  
生产行动

获得城市奖励：选择一座已有你的船的城市，并获得该城市
板块左侧插图的城市奖励。

加工最多2枚原料：从你的工坊最多将2枚原料加工成商品。

你可以执行一至两次行动；如果你执行两次，可自选顺序。

内环：雕刻诗歌

其主要行动包括：

 雕刻诗歌

你雕刻时必须决定雕刻小调诗歌还是大调诗歌。 
使用主版图上的诗歌雕刻成本表来记录你所花费的第纳尔和使用的建材。

选择主版图上1张诗歌牌，并将建材放在雕刻成本表上：

A.	 所选牌上注明的第纳尔。

小调诗歌有蓝色和红色两种，你必须决定雕刻哪种颜色：

如果你选择蓝色，必须支付1第纳尔，此外你已雕刻了每首蓝色
诗歌再支付1第纳尔。

如果你选择红色，必须支付2第纳尔，此外你已雕刻了每首红色
诗歌再支付1第纳尔。

大调诗歌全都是灰色，必须支付4第纳尔，此外你已雕刻了每首
灰色诗歌再支付1第纳尔。每场游戏你只能雕刻最多2首大调诗
歌。

B. 从石膏、木材和大理石中选择1种必须支付的基本建材：
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C. 此外，你可以在石膏、木材、大理石和釉面瓷砖中选择最多1种额外建
材。连同基本建材在内，每种最多支付1个。

根据你所使用建材的价值，获得对应的分数。计算完分数后，将雕刻成本表
上的建材和第纳尔返回供应堆。 

最后，把雕刻了的牌放在你的工坊旁：

A. 蓝色诗歌牌放在工坊左边，把它插入你的工坊或上1张已雕刻蓝色诗
歌牌的下面，只显露出每张卡牌的蓝色部分。从现在开始，卡牌生效至游
戏结束。 

B. 红色诗歌牌放在工坊右边，把它插入你的工坊或上1张已雕刻红色诗
歌牌的下面，只显露出每张卡牌的红色部分，并立即执行刚选择那张牌
的红色效果。 

C. 灰色诗歌牌放在工坊下边。每位玩家在每局游戏最多持有2张灰色诗
歌牌，已达上限则不可再获得。游戏结束时，灰色诗歌牌令你得分。

 
重启行动

重新使用你的1张红色诗歌牌的效果。

 手作行动

获得3第纳尔，并且你每有2张任何颜色的诗歌牌再获得1第纳尔。

次要行动

次要行动位于2个轮盘之间，包括以下行动：

A.获得1枚原料或将你已有的1枚原料加工成商品。这些行动位于外环和
中环之间。 

B. 获得1个建材，可以是大理石、石膏或木材。这些行动位于中环和内环
之间。

你的工人必须停在轮盘上次要行动相连的格子才能执行该次要行动。  
根据使用的工人，支付次要行动所需第纳尔:

获得1枚原料或将你已有的1枚原料加工成商品。

 

A. 拿取在格子中的原料。

或者

B.如果格子没有原料标记，把你工坊中1枚原料加工成商品。

建筑大师（外环）执行此行动必须支付1第纳尔； 
商人（中环）则可免费执行它。
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第6页的“资源”部分详细解释了如何管理原料和商品。
 

获得1个建材

A. 拿取格子上的大理石。

或者

B. 如果格子没有大理石，就拿取1块石膏或1根木材。

商人（中环）执行此行动必须支付2第纳尔；诗人（内环）执行它必须支付1第
纳尔。

第二阶段：一轮结束
一旦所有玩家的工人都躺下（已启动)，则行动阶段结束，进入一轮结束阶
段。

 此阶段中，你们必须顺序执行以下步骤：

收入

从起始玩家开始，每名玩家从所有他们巩固了贸易关系的蓝色
城市获得收入，按顺时针方向进行。某些蓝色诗歌牌也可能在
这个时候提供收入。

 
 
 

敘述者标记

将敘述者标记向右推进1格（A)。

如果推进敘述者标记到苏丹的心愿板块便结算苏丹的心愿分
数。首先将轮次轨上该板块放在左边塔楼上至下第一个空格

（B)。然后，逐一结算塔楼每块板块的得分，每满足板块上的条
件一次就使玩家获得其右边的分数一次（C)。只有第一、第三和
第五轮结束时会往塔楼加入新板块，即这三个时刻才会计分。

最后执行进贡阶段，从起始玩家开始，按顺时针方向，每名玩家
必须支付敘述者标记新位置下所示帕里亚（D）。
你可用以下任何组合支付帕里亚：

•	 帕里亚标记往下移每格值1点帕里亚（最常见的选择)。
•	 每支付2第纳尔值1点帕里亚。
•	 每弃掉1枚印章标记值1点帕里亚。
•	 每扣1分值1点帕里亚。

当你移动帕里亚标记到其他玩家标记的所在格子，把你的标记
叠在对方的上面。
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苏丹的心愿

游戏中苏丹的心愿如下：

 

你拥有每种与图示对应的大型或小型建筑就可以得分。

每个有你的船的城市使你得分。

每个你已巩固了贸易关系的城市使你得分。

拥有每个印章使你得分。

拥有每首蓝色诗歌使你得分。

拥有每首红色诗歌使你得分。

拥有任何颜色的每首诗歌使你得分。

重新启动工人
所有玩家站立起版图和工坊中自己的所有工人，恢復到可启
动。

然后将所有的苏丹的工人顺时针移动1格（这些工人永远站立） 
4人游戏没有苏丹的工人。

重整
如下述补充主版图上被拿走的所有建材、原料、小型建筑牌、小调诗歌牌和
仓库板块。

从袋子里随机抽出新的原料放在每个  格上。如果袋里没有
原料，就把所有在游戏中弃掉的原料放回袋子重新形成供应
堆。

在每个  格上放置1块大理石。

在每个对应的空位放置1张新的小调诗歌牌。

在每个对应的空位放置1张新的小型建筑牌。

从轮盘两侧牌库中分别拿取新的仓库板块放在每个对应的空
位。

起始玩家

帕里亚轨标记最高的玩家选择下一轮的起始玩家 
（可选自己)，他拿取起始玩家标记。若最高位置有多
于1位玩家，标记叠在最顶端的玩家选择起始玩家。

时代更叠

当敘述者标记到达轮次轨上的第二格时，时代更
叠。所有剩余的第一时代大型建筑板块放回游戏
盒，标示该时代结束。

 
游戏结束

第五轮行动阶段完结后，游戏结束。不执行一轮结束阶段，改为
执行游戏结束阶段，顺序执行以下步骤：

。
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收入
这个步骤与一轮结束阶段的方式相同。

敘述者
将敘述者标记向右移动1格（将它放在 
空格上)，为苏丹的心愿计分（塔内将有3
个板块)，并如同一轮结束阶段去支付帕
里亚（此时为6点帕里亚)。

大调诗歌

每名玩家计算自己从每首大调诗歌获得的分数。

记得只计算自己的大调诗歌分数。

结算排名的大调诗歌牌时，这条规则尤其重要。这类诗歌均会奖励第一/第
二/第三名以14/9/6分，意味着第四名将一无所有。若名次并列，只能获得比
当前名次低一阶的奖励，例如若你获得并列第一，则获得9分（第二名的分
数）。2人游戏忽略第二名的奖励，所以如果你获得并列第一，将获得第三名
的6分。 

还有一类诗歌根据你拥有的诗歌来得分，这一类可自行计算。

贸易分数
每位玩家根据地图上的贸易牌得分。

剩余的印章、资源和第纳尔
每名玩家计分：

拥有每个印章获得1分。

拥有每枚商品获得1分。

拥有每块大理石获得1分。

拥有每块釉面瓷砖获得1分。

拥有每2第纳尔获得1分。

游戏结束时最高分的玩家获胜，成为奈斯尔时期首屈一指的显要贵族。若最
高分遇平手，他们当中拥有最多大型和小型建筑的玩家获胜；若再遇平手，
他们共同胜利。

诗歌牌和贸易牌详解
诗歌牌和贸易牌本身也有说明。然而，其中一些卡牌编号旁边标有星号，以
表明它们在本节中加以说明。

小调诗歌牌

1*: 即使你在一个大型或小型建筑中使用多于1根木材，这个效果也只会使
你获得最多额外1分和1点帕里亚。
 
4*: 获得2分，再选择轮盘上任意1片当前时代的大型建筑板块的奖励，但把
它保持在原处。你既不会获得该板块，也不会移动恩惠标记。

5*: 即使你在一个大型或小型建筑中使用多于1根木材，这个效果也只会使
你获得最多额外1分和1点帕里亚。

10*: 雕刻诗歌时，这个成本表允许你最多使用2种额外建材而非1种，且你
使用每种建材就能获得额外1分，包括基本建材与额外建材。 

14*: 你在地图上任一没有你的船的城市左侧免费放置1艘船，且可出口最
多1枚商品，按照基本规则获得分数和帕里亚。你不能获得印章标记或城市
奖励，但这艘船可以如常巩固贸易关系。

16*: 这张牌是个特殊仓库，让你储存最多2枚商品（不可储存建材！）。每当
你在这个仓库中放置1枚商品，就会获得1分和1点帕里亚。这首诗歌的2个储
物箱会计入到任何计算储存箱标记的效果或计分中，包括大调诗歌牌B1和
B2。

17*: 执行你有船的红色城市的右侧行动，无论你是否已经巩固了贸易关系。 

20*: 出口每件商品可获得2分和2点帕里亚，而非通常的1分和1点。 
此外如果符合城市的需求也将如常获得额外1分和1点帕里亚。

大调诗歌

H4*: 格拉那达王国不计入相连船只。 

粉红色玩家在亚尔及尔、佛罗伦斯、开罗、拉古萨、君士坦丁堡和威尼斯都有
船只。由于格拉那达王国不算作相连，隔开了佛罗伦斯及亚尔及尔，使得亚
尔及尔不相连。结果只有佛罗伦斯、开罗、拉古萨、君士坦丁堡和威尼斯视作
相连。

贸易牌

6*: 格拉那达王国不计入相连船只，详见上面大调诗歌H4*的例子。
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进阶模式
鉴于《奈斯尔传奇》最初的复杂性，我们建议在玩过几场游戏并对《奈斯尔传
奇》有了扎实的瞭解之后再游玩进阶模式。 

这个模式添加事件以改变游戏规则，对玩家有利或不利。按以下步骤加入进
阶模式：

主版图设置
将事件板块洗匀并随机面朝下抽取3片，放在轮盘右侧指定位置形成牌库，
然后：

A. 翻开第一片事件板块放在轮盘的中心位置（A）：这将是游戏开始时的
当前事件。

B. 翻开第二个事件板块放在牌库顶作为未来事件。

一轮结束：敘述者
如果敘述者标记到达了  图示的格子，必须在进贡阶段（支付帕里亚）之后
弃掉当前事件，用未来事件来替换。接下来翻开最后一个事件作为下一个（
即最后一个）未来事件。

 
事件

 
事件共两类，改变某些规则。1到5号为绿色助益事件，6到14号为红色妨碍事
件，详解如下：

1: 每笔交易购买建材或原料时少支付1第纳尔，每笔出售建材或商品多
获得1第纳尔。

2: 雕刻每首诗歌少支付1第纳尔。

3: 出口每枚商品多获得1点帕里亚。

4: 在你执行大型和小型的建筑中，以及在雕刻诗歌时，你都可以使用同
种类型的建材，而不是一定要不同类型的建材。

5: 进贡阶段少付1点帕里亚。

6: 雕刻每首诗歌多支付1第纳尔。

7: 建造大型和小型建筑以及雕刻诗歌，使用每种建材会比平时少获得1
分。

8: 进贡阶段多付1点帕里亚。

9: 出口每条路线多支付1第纳尔。

10: 执行巩固行动必须支付1第纳尔。

11: 工人移动只有第一格免费，之后每多走1格要支付1第纳尔。

12: 目的格子每个其他玩家的工人使你支付2第纳尔。

13: 每个次要行动都要多支付1第纳尔。

14: 在进贡阶段，除了支付帕里亚之外，还要支付1第纳尔。如果你不能支
付第纳尔，你将被扣1分。

你可以用进阶模式调整你的游戏，添加妨碍事件使游戏变难，或添加助益事
件让游戏更加容易。
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单人模式
在格拉那达王国的历史上，另一位奈斯尔贵族优素福将与你争夺分数和显
赫地位。

游戏设置
如同2人游戏一样设置，但有以下例外：

主版图设置
抽取大调诗歌牌前，先将F1放回游戏盒。 

每名玩家
优素福拿取一种颜色的所有配件，以基本规则把它们放在主版图上，但以他
的行动版图替代工坊。以下是特殊设置：

•	 他的工人放在他的版图旁边。

•	 将他1艘船直接放在离格拉那达王国最近、且符合地图上贸易牌评分
标准的城市右侧（巩固贸易关系）。优素福获得了该城市的印章。如果
有一个以上的城市符合标准，并且与格拉那达王国有相同的距离，由
你决定把他的船放在哪座城。

优素福不拿取4个起始仓库或建筑平衡牌。然而，他的版图显示4个储物箱作
为最初的储存能力。随着他获得仓库板块（见下文），储存量会增加。

优素福是第一轮的起始玩家，拿取起始玩家标记，但没有起始板块。

最后：

将优素福的4个工人板块洗匀，在他的版图旁边形成
面朝下的板块堆。

将优素福的工人牌分成3副：建筑大师、商人和诗人，
分别洗匀然后把每个牌库面朝下放在他的版图旁边。

优素福的行动版图记载了他会使用工人执行什么行动，还有一轮结束和游
戏结束的例外情况。

现在你可以开始游戏了。

游玩规则
游戏同样进行五轮，包括基本规则所有阶段——行动、一轮结束和游戏结束。
 
 

 

第一阶段：行动

  

轮到优素福行动时，他必须翻开他板块堆最顶端的
工人板块，表示他使用哪个工人。翻开的板块保持面
朝上直到该轮结束，到时会重新洗匀板块。

然后，优素福翻开对应工人牌库最顶端的那张牌。

工人牌有以下指示：

工人牌总是从上到下结算。在每个牌库旁预留位置作为弃牌堆，用来面朝上
放置结算完的工人牌。游戏中你可随时查看弃牌。当牌库用光，但你要再抽1
张牌，就洗匀弃牌重新组成牌库。

移动
将工人移到卡牌最顶端所标明的格子然后躺下它。
然后如果卡上有 图示，弃掉该格子相连的次要行
动上的原料和大理石。 

即使把工人移动到其他工人的格子上，优素福也不需支付任何费用。

特殊情况：

•	 如果工人已经在卡牌所指示的方格上，只需将其躺下即可。 

•	 当优素福在某轮第一次使用建筑大师，由于2个工人都站立，请使用
走最少格的那个建筑大师。 

•	 若工人牌指示优素福将2个建筑大师放在同一格，切勿结算该工人
牌，弃掉它并翻开下1张。

 
注意：游戏开始时，优素福的工人就在他的版图旁边，代表第一次使用时从那里出
发，直接放到轮盘上指定格子。

 

轮盘上工人必须移动到此格子。

移动工人后要执行的行动。

最后，优素福所得分和帕里亚。
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行动

执行卡牌中间所指示的行动（切勿执行在工人所在轮盘格
子的行动）。

如果卡牌中间没有图示，那么优素福不会执行任何行动。

有些牌显示2个行动图示。从上到下顺序执行。

优素福不拥有任何资源（建材、原料、商品、第纳尔），能免费执行任何行动。

以下是讲解不同工人类型如何执行卡牌显示的行动。

 
 建筑大师

 大型建筑行动

拿取当前时代中数字最大且符合苏丹的心愿建
筑类型的大型建筑板块，把它放在优素福的版图
旁，前进恩惠标记1格，但不因此获得任何恩惠或
大型建筑奖励。

如果没有大型建筑板块符合苏丹的心愿的建筑类型，就拿取当前时代数字
最大的大型建筑板块。

 小型建筑行动
                  

拿取主版图最右边一列中最顶那张符合苏丹的心愿建筑类型的小型建筑
牌，把它放在优素福的版图旁，但优素福永不会达成建筑平衡，也不会获得
相应奖励，所以你可任意排列他的小型建筑牌。
如果没有小型建筑牌符合苏丹的心愿的建筑类型，就拿取最右边一列中最
顶端那张小型建筑牌。

 仓库行动

拿取工人所在行动格子旁最多储物箱图示的那片板块，如果数量相同则拿
取最靠近行动格子的那片放在优素福的版图旁。优素福不会获得板块上的
任何奖励，但你必须露出仓库板块的所有储物箱标记。 

如果工人的格子旁边没有可用的板块，那么按上述规则拿取轮盘对面行动
格旁的仓库板块。

 商人

 出口行动

拿取格拉那达王国中优素福的1艘船，放在1座有印章且符合贸易牌评分标
准的城市的左侧。此外，该城市必须离格拉那达王国或离优素福另一座有船
的城市最近。如果多于一座距离相等的城市，由你决定把他的船放在哪座，
然后拿取印章标记放在优素福的版图旁，但他不会获得城市奖励。

特殊情况：

•	 如果符合贸易牌评分标准的城市都没有印章，你必须把他的船放在1个
没有他的船的城市。

•	 如果没有符合贸易牌评分标准的城市，你必须把他的船放在1个有印章
的城市。
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•	 如果既没有符合贸易牌评分标准，也没有印章的城市，你选择把他的船
放到任一最近的城市。

由于优素福不拥有任何资源，所以不出口商品。

 巩固行动

优素福会巩固左侧有船且符合贸易牌评分标准的贸易关系，若不止有1座符
合条件的城市，则由你决定巩固哪座。把他的船移动到城市的右边。即使是
红色城市，优素福也不会获得其即时奖励。 

如果你在自己回合巩固优素福已经巩固关系的城市，他就会获得2分（而非
常规的1第纳尔和1分)。

 
 
诗人

 雕刻诗歌行动

优素福第一次雕刻诗歌时，选择编号最大的小调诗歌放在他的版图旁；第二
次雕刻诗歌时，选择字母顺序最后的大调诗歌放在他的版图旁；第三次雕刻
诗歌时，再拿取另一首小调诗歌。第四次再拿取另一首大调诗歌，以此类推。

优素福不能拥有超过2首大调诗歌，因此达到上限后只能雕刻小调诗歌。不
要叠起优素福雕刻完的小调诗歌，保持蓝色和红色两部分都清晰可见。然
而，忽略他的小调诗歌的效果。

计分方式

优素福获得的分数和帕里亚注明在卡牌底部。

有些卡牌在下半部分没有显示任何内容，亦即优素福一无所获。

特殊计分：

x  优素福的每个大型建筑使他获得1分。

x  优素福的每个小型建筑使他获得1分。

x  优素福每座有船的城市使他获得1分。

x  优素福巩固了每座城市的贸易关系使他获得1分。

 优素福的每张诗歌牌使他获得1分。

第二阶段：一轮结束
这个阶段如常进行，但有以下例外：

收入。优素福没有任何收入，即使他已经巩固了蓝色城市
的贸易关系。

起始玩家。如果优素福在帕里亚轨上位置最高，那么他成
为下一轮的起始玩家。如果你在帕里亚轨上位置最高，那
么你决定谁是起始玩家。

工人板块。确定了起始玩家之后，再次将优素福的4片工
人板块洗匀，形成一个新的面朝下的板块堆。

之后，优素福会按基本规则为苏丹的心愿计分并支付帕里亚。如果他不能支
付所需的帕里亚，必须为每点不能支付的帕里亚扣分数（即使他有印章标
记，他也不会失去印章）。

详解

 
优素福的每首小调诗歌都可以作为蓝色诗歌或红色诗
歌，为苏丹的心愿计分。

优素福的每张诗歌牌都可计分。
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游戏结束
这个阶段如常进行，但有以下例外：

收入。优素福没有任何收入，即使他已
经巩固了蓝色城市的贸易关系。

剩余的印章、资源和第纳尔。由于优素
福不拥有任何资源，他只会因每个印章
标记获得1分。

之后，优素福会按基本规则为苏丹的心愿计分并支付帕里亚。此外，为他结
算大调诗歌和地图上的贸易牌。

详解

· 大调诗歌A3： 优素福的每张小调诗歌都视为蓝色或红色的诗歌， 
所以他用2张小调诗歌牌和1张大调诗歌牌便组成了三重奏。 

· 大调诗歌C3： 优素福拥有的每张小型建筑牌都算作1个建筑平衡。

难度
你可以根据自己的喜好改变游戏的难度。

要想玩得更轻松，可以不使用事件卡（进阶模式）。我们建议在你的第一场比
赛中使用这个选项，以便很好地学习游戏的概念。

如果想追求高难度的游戏，可以使用事件（进阶模式）：使用1个正面的和2个
负面的事件，或3个负面的事件以获得更大的挑战。如果这还不够，在游戏开
始时将优素福的分数标记设置为10分（而不是5分）。

如果你选择使用事件，优素福不受它们的影响，并且完全无视它们的效果。

基本图示
下面你将看到游戏中最常见的图示及其含义的简要说明：

资源，帕里亚和分数

/  获得/支付若干第纳尔。

/ 获得/支付若干帕里亚。

/ 获得/失去若干分数。

 从供应堆拿取指定建材。

从供应堆拿取若干建材。

 
从供应堆拿取你所选择、 
符合图示的1个建材。

 
从供应堆拿取你所选择、 
任意组合的若干建材。

 
从轮盘中拿取1枚原料。

从轮盘中拿取1枚商品。

 
从轮盘中拿取你所选择、 
任意组合的若干原料。

外环行动

  小型开采行动（第10页）

 大型开采行动（第10页）

 仓库行动（第10页）

 储存容量

 建筑行动（第11页）

 大型建筑
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第一和第二时代的大型建筑成本：必须
支付1块石膏，加上木材、大理石和釉面
瓷砖中选择最多2种额外建材，但每种
最多支付1个。

推进你的恩惠标记1格。

 
小型建筑

小型建筑成本：必须支付卡牌上标明的
基本建材（石膏、木材或大理石），并可
在石膏、木材、大理石和釉面瓷砖中选
择最多2种额外建材，但每种最多支付1
个。

建筑类型：门

建筑类型：喷泉

建筑类型：宫殿

建筑类型：花园

建筑类型：塔楼

 
建筑类型：窗户

:
 

市场行动（第10页)

 
进行一次交易。

进行若干次交易。

中环行动

 
: 

 出口行动（第12页）

城市。地图上的9座城市会用一个盾牌
图示来标记。这些盾牌的颜色在游戏中
并不重要。

城市奖励

 
印章

  
: 巩固行动（第13页)

 
巩固你在蓝色城市的贸易关系而持续
获得收入。

 
巩固你在红色城市的贸易关系而立即
获得奖励。

 
已在某城市巩固贸易关系的其他玩家。

 
生产行动（第13页)

 
获得1个有你的船的城市奖励。

 
在你的工坊加工1种原料。

在你的工坊加工若干种原料。

内环行动

雕刻诗歌行动（第13页）

诗歌雕刻成本：必须支付所需第纳尔，
以及石膏、木材和大理石中选择1种材
料作为基础建材，加上木材、大理石和
釉面瓷砖中选择最多1种额外建材，但
每种最多支付1个。

 
蓝色诗歌

 
红色诗歌

 
灰色诗歌

 
任意诗歌

 
重启行动（第14页)

 
手作行动（第14页)
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次要行动

 
次要行动（第14页）

游戏中的各个阶段

 行动

 

工作（第9页)。将你的工人绕着轮盘移
动。前两步免费，之后每多走1步便须
支付1第纳尔。同时，目的格子的每有
一个其他玩家的工人，便须向供应堆
支付1第纳尔。移动后倒下工人，并执
行所在格子中的主要和次要行动。

 
休息（第9页)。把你的工人送回工坊，
倒下工人并获得3第纳尔及失去1分。

 一轮结束

 

收入（第15页)。从你已巩固贸易关系的
蓝色城市获得收入。

 
敘述者（第15页)。将敘述者标记向右推
进1格。

为苏丹的心愿计分（第一、第三轮结束
时)。

支付若干帕里亚（进贡阶段)。

按指示替换当前事件（进阶模式)。

重新启动工人（第16页)。让你的工人站
立起来，包括你工坊里的工人，并将所
有苏丹的工人按顺时针方向移动1步（
他们总是站立着的)。

 

 
重整（第16页)。补充主版图上被拿走的
所有建材、原料、小型建筑牌、小调诗歌
牌和仓库板块。

 

起始玩家（第16页)。在帕里亚轨上领先
的玩家决定谁成为下一轮的起始玩家。

 

时代更叠（第16页）。当敘述者标记到达
II这格，移除游戏版图上所有第一时代
的大型建筑板块。

 游戏结束
	

收入（第17页)。如同一轮结束那样获得
收入。

 
敘述者（第17页)。将敘述者标记向右推
进1格。

为苏丹的心愿计分（3个板块)。

支付若干帕里亚（进贡阶段)。

大调诗歌（第17页)。每名玩家为自己的
大调诗歌计分。

贸易（第17页)。每名玩家按地图上的贸
易牌计分。

剩余的印章、资源和第纳尔（第17页)。
玩家拥有每个印章、商品、大理石、釉面
瓷砖，以及每2第纳尔便获得1分。

 
 
 

教学影片(英文内容)
如果你想通过我们的教学影片（英文内容）学习如何玩，请扫描下方二维码。


